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Resumo

Atualmente, é reconhecida a importancia da diversificacao
dos materiais didaticos para a melhoria dos processos de ensino-
aprendizagem. Os jogos didaticos apresentam-se como uma boa
alternativa para favorecer esse processo, devido a sua capacidade de
impulsionar o aluno a construir ativamente seu aprendizado, em que a
construcao do conhecimento se da de maneira prazerosa e motivante.
Portanto, devido a necessidade de se instrumentalizarem os futuros
professores para a utilizacao de tais metodologias diferenciadas, como
é 0 caso dos jogos didaticos, buscou-se proporcionar um minicurso
sobre o uso de jogos no ensino de Quimica para os graduandos da
Universidade Federal de Goias — Campus Catalao. Diante dos bons
resultados obtidos com a abordagem de jogos no minicurso “Os
Jogos e o Ludico no Ensino de Ciéncias da Natureza Matematica e
suas Tecnologias”, este trabalho visa divulgar o potencial alcancado,



utilizando-se de diversos jogos didaticos abordando varios temas do
ensino de Quimica.

Palavras-chave: Jogos Didaticos. Formacao Docente.
Abstract

The importance of diversification of didactic materials to
improve the teaching-learning process is currently recognized. Didactic
games are a good alternative for facilitating such a process due to
their ability to motivate the student to actively construct knowledge
within the context of a friendly environment. Therefore, because of the
need to implement and to give support to enable the new generation
of teachers to use different methodologies such as didactic games, a
short course was provided based on the use of didactic games to teach
Chemistry to students at the Universidade Federal de Goias — Campus
Catalao. In light of the good results obtained from the short course
“DidacticGamesand Ludic Activity in the Natural Sciences, Mathematics
and their Technologies”, this work aims to disseminate the potential
contribution achieved using diverse didactic games covering various
topics of Chemistry.

Keywords: Educational Games. Teacher Training.
Resumen

Actualmente, se reconoce la importancia de la diversificacion
de los materiales didacticos para el mejoramiento de los procesos de
ensenanzay aprendizaje. Los juegos didacticos se presentan como una
buena alternativa para favorecer este proceso, debido a su capacidad de
estimular el alumno a construir activamente su proprio aprendizaje, en
el que la construccion del conocimiento se da de manera placenteray
motivadora. Porlotanto, debido ala necesidad contar con metodologias
diferentes, como es el caso de los juegos didacticos, se busco impartir
un curso corto sobre el uso de juegos en la ensenanza de Quimica para
estudiantes de la Universidade Federal de Goias — Campus Catalao.
Frente a los buenos resultados obtenidos con el abordaje de juegos
en el curso corto “Los Juegos y el Ladico en la Ensenanza de Ciencias
de Naturaleza Matematica y sus Tecnologias”, este trabajo tiene como



objetivo dar a conocer el potencial alcanzado, utilizando diversos juegos
didacticos abordando varios temas de la ensenanza de Quimica.

Palabras clave: Juegos Didacticos. Formacion Docente.

Introducao

O ensino de Ciéncias da Natureza deve possibilitar aos alunos
a compreensao das transformacoes quimicas que ocorrem no mundo
fisico para que, por meio dos conhecimentos adquiridos, possam
julgar, compreender e participar de forma ativa do que ocorre em sua
volta. Para isso, é preciso que o ensino ofereca uma visao global de
cada assunto, extrapolando a aquisicao de conteldos, possibilitando a
autodescoberta, as atitudes e o exercicio de valores, como descrevem
os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM):

A simples transmissao de informacoes nao é o suficiente para que os
alunos elaborem suas idéias de forma significativa. E imprescindivel
que 0 processo de ensino-aprendizagem decorra de atividades que
contribuam para que o aluno possa construir e utilizar o conhecimento
(BRASIL,1999, p. 93).

A utilizacao de materiais e recursos didaticos diversificados vem
se mostrando um caminho para se atingir as competéncias exigidas
pelas atuais propostas para o ensino médio. Dentre elas, destacamos
neste trabalho o uso de atividades IUdicas para promover a construcao
do conhecimento e motivar o processo de ensino-aprendizagem.

Alguns autores destacam ainda que o objetivo dos jogos ou
das atividades lUdicas nao se resume apenas em facilitar que o aluno
memorize 0 assunto abordado, mas sim o induza ao raciocinio, a
reflexao, ao pensamento critico e a (re)construcao do seu conhecimento
(SANTANA; REZENDE, 2008; SOARES, 2004).

Brandes e Phillips (1977, p. 8) relatam de maneira interessante
que:

Os jogos podem resolver problemas. Problemas do tipo que se
encontram nas relagoes interpessoais. Podem auxiliar na inadequacao
social, pois desenvolvem a cooperagao nos grupos; podem desenvolver



a sensibilidade aos problemas dos outros, pois implicam confianca; e
promovem ainterdependéncia bem como aindependéncia da identidade
pessoal.

O jogo em si permite que o professor, por meio da observacao
dos alunos em acao (jogando), conheca nao sé como cada um esta
lidando com o contelddo educacional objeto do jogo, mas também
perceba os aspectos comportamentais, de lideranca, cooperacao e
ética. Por meio de atividades lUdicas, o professor pode colaborar com a
elaboracao de conceitos; reforcar conteddos; promover a sociabilidade
entre os alunos; e trabalhar a criatividade, o espirito de competicao e a
cooperacao (FIALHO, 2008).

Segundo Elkonin (1998), o jogo pode ser uma oportunidade de
entrosamento entre aluno e professor como forma de enriquecimento
e motivacdo para a aprendizagem. E uma atividade em que se
reconstroem as relacoes sociais e, embora sejam aplicados com uma
grande variedade de temas, todos eles contribuem, por principio, ao
mesmo conteddo: a atividade do homem e as relacoes sociais entre as
pessoas:

Medianteojogodidatico,variosobjetivos podemseratingidos, relacionados
a cognicao (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade,
fundamentais para a construcao de conhecimentos);, afeicao
(desenvolvimento da sensibilidade e da estima e atuacao no sentido de
estreitar lacos de amizade e afetividade); socializacao (simulacao de vida
em grupo); motivacao (envolvimento da acao, do desafio e mobilizacao da
curiosidade) e criatividade (MIRANDA, 2001, p. 64).

Como sugere Kishimoto (1996), o professor deve rever a
utilizacao de propostas pedagogicas, passando a adotar em sua pratica
aquelas que atuem nos componentes internos da aprendizagem, ja
que estes nao podem ser ignorados quando o objetivo é a apropriacao
de conhecimentos por parte do aluno e a formacao cidada dele.

De acordo com os PCN (BRASIL, 1996, p. 28),

[...] cabe o professor selecionar, organizar e problematizar os contedidos
de modo a possibilitar um avanco intelectual do aluno[...] € importante
que o professor tenha claro que o Ensino de Ciéncias nao se resume na



apresentacao de definicoes cientificas, como em muitos livros didaticos,
em geral fora da compreensao dos alunos.

Assim, o processo de globalizacao passa a exigir a formacao
de um profissional da educacao com capacidade de adaptacao as
inovacoes tecnologicas em permanente processo de atualizacao (SILVA
e OLIVEIRA, 2005). No plano legal, tais mudancas tém sustentacao na
propria Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (BRASIL, 1996),
que, no artigo 36, define que cabe ao curriculo do ensino médio adotar
metodologias de ensino e de avaliacao que estimulem a iniciativa dos
estudantes.

\lisando essas perspectivas, o objetivo deste trabalho é
proporcionar um espaco coletivo de reflexao sobre a docéncia e a
instrumentalizacao de futuros professores para a inovacao do ensino
com a apresentacao e a discussao de jogos que possam facilitar o
entendimento dos mais diversos conteldos de Quimica trabalhados
em sala de aula, como também dinamizar suas aulas por meio da
elaboracao e da aplicacao de praticas pedagogicas diversificadas, como
é 0 caso dos jogos didaticos. O objetivo & também fazer com que os
futuros professores possam se inspirar nos jogos apresentados e
elaborar seus proprios jogos, de acordo com a necessidade e o nivel de
conhecimento de seus alunos. Como sugerem Barros e Santos (2009),
os professores devem buscar alternativas para tornar a disciplina mais
compreensivel, tal como a contextualizacao dos assuntos, mostrando
a importancia da Quimica nos avancos cientificos e tecnoldgicos que
afetam diretamente a sociedade.

Para tanto, as bolsistas do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacao a Docéncia (Pibid) do curso de Licenciatura em Quimica da
Universidade Federal de Goias/Campus Catalao (UFG/CAC) propuseram
e ofereceram o minicurso “Os Jogos e o Ludico no Ensino de Ciéncias
da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”, realizado nos dias 21
a 23 de outubro de 2009 durante a VI Semana Nacional de Ciéncias e
Tecnologia, 0 V Simposio de Ensino, Pesquisa, Extensao e Culturaeo IV
Forum de C&T do Cerrado SBPC/GO.

O curso teve como principais objetivos: i) divulgar a utilizacao
de recursos didaticos alternativos que possam propiciar a construcao



do conhecimento de forma significativa, Iidica e prazerosa, utilizando-
se para isso dos jogos didaticos; ii) oportunizar aos licenciandos das
diversas areas o contexto tedrico-pratico da metodologia dos jogos; e
iii) discutir o uso de jogos didaticos para a facilitacao do processo de
ensino-aprendizagem, além de estimular o seu uso.

Com o objetivo de avaliar o impacto das acoes do minicurso nos
participantes, foi utilizada a pesquisa qualitativa, tendo como
instrumento de coleta de dados questionarios semiestruturados.

Metodologia

Com o proposito de apresentar aos licenciandos a forma de
se utilizar os jogos didaticos no ensino e suas contribuicoes para a
aprendizagem significativa dos alunos do ensino médio, as bolsistas do
Programa Institucional de Bolsa de Iniciacao a Docéncia (Pibid), do curso
de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal de Goias/Campus
Catalao (UFG/CAC), ofereceram um minicurso para os graduandos
da UFG/CAC. A proposta foi fomentar a discussao sobre como se
trabalhar os jogos didaticos em sala de aula. Para tanto, propiciou-se
um ambiente de discussao e reflexao dos participantes a respeito dos
momentos de conducao de atividades dessa natureza, bem como a
reflexao sobre as possibilidades pedagogicas de sua utilizacao. Além
disso, buscou-se promover o contato direto dos participantes com
a pratica dos jogos didaticos, de modo que eles mesmos pudessem
avaliar as potencialidades desse recurso pedagogico.

Para tanto, o minicurso foi dividido em dois momentos: em um
primeiro momento, foi realizada uma contextualizacao tedrica sobre o
uso de jogos no ensino, explicitando seu potencial ltdico e educativo,
além de se descrever suas contribuicoes para o desenvolvimento
de competéncias e habilidades para uma formacao cidada. Em uma
segunda etapa, foi proposta a apresentacao e analise de alguns
jogos didaticos para o ensino de Quimica. Assim, os participantes do
minicurso puderam se colocar no lugar de alunos do ensino médio
e experienciar e avaliar o uso dessa metodologia diferenciada de
ensino.



Os jogos apresentados no minicurso “Os Jogos e o Lidico no
Ensino de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias” se
destinaram a ilustrar situacoes em que houvesse o envolvimento
dos alunos de forma mais dinamica e que pudessem proporcionar
um melhor aprendizado dos contetdos quimicos, além de buscarem
propiciar uma abordagem interdisciplinar e social tematica. O objetivo
foi mostrar que tais recursos proporcionam a possibilidade de os
alunos aprenderem a argumentar, expor suas ideias e compartilhar o
conhecimento, adquirir espirito de equipe e, assim, proporcionar uma
melhor relacao aluno-aluno e aluno-professor. Como sugerem Soares,
Okumura e Cavalheiro (2003), o desenvolvimento de estratégias
modernas e simples, utilizando experimentos, jogos e outros recursos
didaticos, & recomendado para dinamizar o processo de aprendizagem
em Quimica.

Foram apresentados 0s seguintes jogos didaticos e suas
respectivas abordagens (Tabela 1).

Tabela 1. Jogos didaticos apresentados no minicurso “Os Jogos e
o Lidico no Ensino de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias”

Nome do jogo Conteldo abrangido
Na Trilha da Reciclagem | Educacao Ambiental
Jogo das Ligacoes Ligacoes Quimicas
O Desafio da Tabela Tabela Periddica e aplicagao dos elementos quimicos
Periddica
Construindo com Nomenclatura, estrutura e aplicagao de compostos
Funcoes Organicas organicos

Cada um dos jogos foi apresentado aos participantes,
explicitando suas regras, seus contetdos quimicos e sociais envolvidos e
osobjetivos dojogo. A partir dai, os participantes tinham a oportunidade
de jogar para avaliarem por si mesmos o potencial ltdico e pedagogico
de cada um dos jogos. Durante o minicurso, os participantes, além de
adquirir novos conhecimentos, tiveram a possibilidade de dialogar, o
que proporcionou uma troca de experiéncias entre eles, levando a uma
reflexao sobre a teoria e a pratica.



A repercussao das metodologias apresentadas junto aos
participantes foi avaliada por meio de abordagem qualitativa,
utilizando-secomoinstrumentos de coletade dados questionarios
aplicados antes e apos as atividades. A pesquisa qualitativa atua
em niveis de realidade em que dados trazem a tona indicadores
e tendéncias observaveis. A abordagem qualitativa realca os
valores, as crencas, as representacoes, as opinioes e as atitudes
e usualmente é empregada para que o pesquisador compreenda
os fendmenos caracterizados por um alto grau de complexidade
interna do fendmeno pesquisado (DEMO, 1995). Contudo, a
abordagem qualitativa nao exclui a quantitativa.

Segundo Bogdan e Biklen (1994, p. 195),

[..] embora os dados quantitativos recolhidos por outras
pessoas (avaliadores, administradores outros investigadores)
possam ser convencionalmente Gteis tal como foram descritos,
os investigadores qualitativos dispoem-se na recolha de dados
quantitativos de forma critica. Nao é que os nimeros por si nao
tenham valor. Em vez disso, o investigador qualitativo tende a
visar o processo de compilacao na sua cabeca perguntando-se o
que os nUmeros dizem acerca das suposicoes das pessoas que
0s usam e os compilam [...] os investigadores qualitativos sao
inflexiveis em nao tornar os dados quantitativos por seu valor
facial.

Resultados e discussoes

Nos dias atuais, a busca pela qualificacao profissional esta
cada vez mais presente navida dos professores. Assim, palestras,
minicursos e outros representam importantes momentos para
que ocorra essa qualificacao. O resultado de uma formacao
inadequada dos professores & um distanciamento progressivo
dos atuais referenciais para um ensino de qualidade, com a
utilizacao de metodologias e recursos didaticos diversificados.
E fundamental que o professor saiba analisar de modo critico
como utilizar, aprimorar ou desenvolver materiais didaticos
para um significativo processo de ensino-aprendizagem. Assim,
para que inovacoes metodologicas possam ser incorporadas de
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forma efetiva a pratica pedagogica, & necessario que os professores as
conhecam e reconhecam seus potenciais pedagogicos.

Pensando nisso, este trabalho se propoe a relatar uma
experiéncia desenvolvida pelos bolsistas do Programa Institucional de
Bolsade IniciacaoaDocéncia(Pibid),ao ministrarem um minicurso sobre
0 uso do ltdico no ensino, cuja proposta era motivar os participantes
para a utilizacao de metodologias diferenciadas no ensino.

Participaram do minicurso “Os Jogos e o Ludico no Ensino de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias” um total de
22 graduandos, com faixa etaria entre 18 e 39 anos (Tabela 2), que
avaliaram os jogos aplicados por meio de opinarios, sendo 50% do sexo
feminino e 50% do sexo masculino, pertencentes aos cursos de Ciéncias
Biologicas (31%), Matematica (27%), Quimica (18%), Engenharia de Minas
(9%), Administracao (5%), Enfermagem (5%) e Fisica (5%).

Tabela 2. Faixa etaria dos participantes do minicurso “Os Jogos e
o Lidico no Ensino de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias”

17 18 19 20 21 22 Acima \ETo)

Idade
anos anos anos anos anos anos de25 responderam

5% 10% 14% 10% 14% 10% 14% 18%

De acordo com as respostas obtidas nos opinarios, a expectativa
inicial dos participantes em relacao ao minicurso era conhecer novas
metodologias de ensino, principalmente o uso de jogos didaticos, por
ser uma abordagem que pode despertar o interesse dos alunos em
sala de aula, ao tornar a aula mais atrativa e agradavel, como também
desenvolver, a partir dos jogos apresentados, outros jogos que possam
ser adaptados para as varias areas de ensino: “[...] espero que seja uma
atividade interativa e empolgante”; “[...] ganhar uma nova maneira de
despertar o interesse em ensinar e aprender”; “[...] novas técnicas
para trabalhar com os alunos”. A busca por novas metodologias e
estratégias de ensino para a motivacao da aprendizagem, que sejam
acessiveis, modernas e de baixo custo, € sempre um desafio para os
professores (ROSA; ROSSI, 2008; BRASIL, 2006).

RBPG, Brasilia, supl. 2,v. 8, p. 589 - 615, marco de 2012. | Pibid: experiéncias e reflexoes



Segundo Menezes (2003, p. 6), “os professores buscam mudar
suas praticas, mas faltam condicoes para dar estabilidade a essas
mudancas”. Assim, esse minicurso buscou implementar um apoio
aos futuros professores para o conhecimento e aprendizado de novas
tecnologias e novos recursos pedagogicos.

Os participantes citaram também nos opinarios a oportunidade
de vivenciar na pratica as novas metodologias de ensino, vistas por
eles somente na literatura. Segundo L6bo e Moradillo (2003, p. 39), as
“concepcoes que nos temos, nossas preferéncias pessoais e estilos
pedagogicos desempenham um papel decisivo na pratica docente”.
Para Porlan e Rivero, “saber algo nao é sinénimo de saber fazé-lo na
pratica” (1998, p. 8), o que nos faz refletir que, quando se busca uma
formacao profissional qualificada, os conhecimentos adquiridos durante
aformacaoacadémica saofundamentais, mas precisam estarintegrados
com a pratica, com a experiéncia e, principalmente, com a possibilidade
de enfrentar e resolver problemas reais (RAMQOS et al., 2005).

Dentre os participantes, 100% afirmaram gostar de participar
do minicurso pela forma divertida de rever os conceitos quimicos
inseridos nos quatro jogos apresentados. Quando perguntados sobre
a possibilidade do uso de jogos didaticos despertarem o interesse dos
alunos, 100% afirmaram ser relevante a aplicacao desses recursos
didaticos, sendo os jogos interessantes pelo ponto de vista ludico e
pedagogico. Quanto a construcao do conhecimento, 96% concordaram
gque 0s jogos apresentados ajudam na construcao do conhecimento
guimico.

Lara (2004) afirma que os jogos didaticos vém ganhando espaco
dentro das escolas, em uma tentativa de trazer o ludico para dentro da
saladeaula. Acrescenta-se que a pretensao da maioria dos professores
com a sua utilizacao é tornar as aulas mais agradaveis, com o intuito
de fazer com que a aprendizagem torne-se algo mais fascinante.
“[...] Os jogos sao mais que simples exercicios. Oportuniza ao aluno
criar estratégias, aprender a ser critico e confiante em si mesmo, nao
apenas a pensar, mas incentiva a troca de idéias, contribuindo para o
desenvolvimento da autonomia” (VALENTE, 2005, p. 2).



Ao serem questionados sobre o uso dos jogos didaticos para
facilitar a aprendizagem, 87% dos entrevistados concordaram que a
construcao do conhecimento dessa forma se torna menos desgastante
e mais agradavel, enquanto 4% discordaram sobre os beneficios dos
jogos e 9% se mostraram indiferentes ao questionamento.

Houve ainda comentarios sobre o uso dos jogos para a
avaliacao do conteldo teodrico trabalhado em sala de aula: “[...] coloca
em pratica o que foi aprendido em sala de aula, observando se houve
entendimento ou nao”; “[...] o uso de jogos didaticos dinamiza o ensino
tornando-o mais prazeroso e motivador para os alunos”. Assim, essa
ferramenta favorece a aprendizagem e estimula o desenvolvimento de
diversas habilidades, como a integracao e a socializacao (SANTQOS et al,
2009).

Sobre a viabilidade da aplicacao dos jogos em sala de aula,
100% dos entrevistados disseram estar de acordo quanto a promocao
do ensino-aprendizagem por meio dos jogos apresentados, pois 0 uso
de materiais didaticos alternativos pode tornar a aula mais atraente e
agradavel, por sair da rotina giz-quadro negro.

Conforme Silveira e Barone (1998, p. 2), com os jogos didaticos
0 aprendizado torna-se mais empolgante e pode ser uma nova forma
de se obter conhecimento:

[...] os jogos podem ser empregados em uma variedade de propdsitos
dentro do contexto de aprendizado. Um dos usos basicos e muito
importantes é a possibilidade de construir-se a autoconfianca. Outro
fator é o incremento da motivacao[...] um método eficaz que possibilita
uma pratica significativa daquilo que esta sendo aprendido. Até mesmo
0 mais simplorio dos jogos pode ser empregado para proporcionar
informacoes factuais e praticar habilidades, conferindo destreza e

competéncia.

Quanto a preferéncia dos jogos aplicados, 32% dos participantes
afirmaram ter gostado mais do jogo “Na Trilha da Reciclagem”, por
considerarem-no educativo, interessante e de facil compreensao, como
também por abordar conceitos envolvidos no cotidiano, o que facilitou a
compreensao de todos, independentemente da idade e do curso, 0 que
era esperado por se tratar de um jogo com carater interdisciplinar.
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Os jogos “Construindo com Funcoes Organicas” e “Jogo das
Ligacoes” obtiveram cada um 28% da preferéncia dos entrevistados; o
interessedemonstrado pelojogo “Construindocom Func¢oes Organicas”
foijustificado como sendo peladinamica e competitividade exigidas pelo
mesmo. O jogo “Desafio da Tabela Periddica” teve a aprovacao de 18%
dos entrevistados, qgue apontaram como caracteristica interessante do
jogo a sua facil aplicacao em sala de aula, como também a possibilidade
de adaptacao para outras areas de ensino: “[...] Gostei muito de 'O
Desafio da Tabela Periddica’ [...] € 6timo e de facil aplicacao” (aluna
do curso de Quimica); “[...] na Trilha da Reciclagem’, porque & um jogo
interessante e educativo” (aluno do curso de Ciéncias Biologicas); “T...]
Gostei de ‘Construindo com Funcoes', pois ele foi mais dinamico e
animado” (aluno do curso de Matematica).

Um passo importante na formacao do professor € o estimulo a
renovacao e aadaptacaodas atividades experimentais a que foi exposto:
“[...] é fundamental que o professor analise de modo critico como
utilizar, aprimorar e/ou desenvolver materiais didaticos adaptados a
sua propria realidade, para que as inovacoes possam ser incorporadas
de forma efetiva a rotina de ensino” (LORETO; SEPEL, 2006).

A Figura 1 mostra os participantes do minicurso “Os Jogos
e o Lddico no Ensino de Ciéncias da Natureza, Matematica e suas
Tecnologias” em acao.

Figura 1. Fotos do minicurso “Os Jogos e o Lidico no Ensino de Ciéncias
da Natureza, Matematica e suas Tecnologias”

Segunda Secao - Capitulo 10
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Quanto ao que deveria ser melhorado no minicurso, 50%
consideraram-no bom e afirmaram que nada precisaria ser melhorado,
enquanto 28% dos entrevistados sugeriram algumas modificacoes,
descritas na Tabela 3.

Tabela 3. Modificacoes sugeridas para os jogos

Mais
Modificacoes competicao no Mais relacao com \EYo)

; ; . Prémios :
sugeridas desenvolvimento o cotidiano opinaram

dos jogos

14% 9% 5% 22%

Com os resultados obtidos por meio dos opinarios, pode-se
perceber a importancia da divulgacao de jogos didaticos nao apenas
restrita a area de licenciatura em Ciéncias, como também nas demais
areas que participaram do minicurso, visto que, apesar de 0s jogos
serem direcionados a area de Quimica, houve despertar de interesse
de todos, visto o esforco e a dedicacao observados em se apreender
jogando. A descontracao e o prazer de aprender brincando facilitou o
processo de ensino-aprendizagem, percebido pelos comentarios: “T...]
ano que vem tem de novo? Foi o melhor minicurso, quero fazer outra
vez”; “[...] os jogos estao muito bons, nunca fui a um minicurso tao
divertido”; “[...] gostei muito do Gltimo jogo ‘Construindo com Funcoes’,
ele € muito competitivo, tem que ter ano que vem de novo”.

O fato de o minicurso ter sido oferecido para licenciandos de
diferentes areas também foi um ponto de destaque, por favorecer
a interacao e um clima de troca de experiéncias e de discussoes
interdisciplinares, favorecendo a formacao de sujeitos ativos na
construcao do seu conhecimento.

Jogos como “Na Trilha da Reciclagem” e “O Desafio da
Tabela Periodica” foram avaliados como de facil compreensao pelos
participantes, por se restringirem a um nivel de conhecimento razoavel
de Quimica. Ja nos jogos “Jogo das Ligacoes” e “Construindo com
Funcoes”, so se percebe a exploracao maxima dos jogos se 0s alunos
tiverem desenvolvido nocoes completas de Ligacoes Quimicas e
Quimica Organica, respectivamente, o que acontece nao apenas com
0 uso de jogos didaticos, mas também por meio de aulas tedricas e
outros recursos didaticos, o que acabou se tornando um desafio para
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0s participantes que nao se recordavam do que haviam aprendido no
ensino médio.

Segundo Freire (2004, p. 22),

éprecisoque oformando,desde o principio da sua experiénciaformadora,
assuma-se como sujeito também da producao do saber, se convenca
definitivamente de que ensinar nao é transmitir saberes, mas criar as
possibilidades para a sua produgao ou a sua construcao.

Para Valente (1993), existe uma grande variedade de jogos
didaticos para ensinar conceitos que podem ser dificeis de serem
compreendidos pelo fato de nao existirem aplicacoes praticas mais
imediatas.

E no processo do confronto de idéias que o aluno terd oportunidade de
aprimorar suas concepgoes e se aproximar cada vez mais do mundo
da Quimica. Ao longo da historia, essa é a forma como a ciéncia se
desenvolve. Por isso, nao ha que se temer os erros, mas sim aprender a
conviver com eles e a supera-los (LIMA, 1996, p. 2).

Apartirdosresultados obtidos, pode-seafirmarqueaintroducao
de jogos no cotidiano escolar € muito importante, devido a influéncia
que eles exercem nos alunos, pois quando eles se encontram envolvidos
emocionalmente na acao, torna-se mais facil e dinamico o processo
de ensino-aprendizagem. Isso foi claramente observado no presente
minicurso, ao se apresentar 0s jogos aos futuros professores.

Assim, para que essa mudanca ocorra, € preciso que haja uma
mudanc¢a nas concepcoes de ensino-aprendizagem dos professores,
a fim de que eles reflitam sobre os diferentes métodos de ensino.
Percebe-se que esse tipo de minicurso contribui para a qualificacao
docente na medida em que possibilita a discussao da pratica e de
novas estratégias de ensino. Além disso, percebe-se que esse espaco
conseguelevantarediscutirquestoes que permeiamaacao e sensibiliza
de alguma forma a maioria dos participantes, mas € impossivel prever
se eles transformarao sua forma de atuacao docente. Porém, espera-
se que isso seja efetivado, em prol de uma melhoria no processo de
ensino-aprendizagem, fazendo com que os participantes reflitam
sobre 0 ensino que pretendem levar a seus alunos.



Conclusoes

Inegavelmente, o professor,comotodo profissional, precisaestar
atualizado para atuar na escola de seu tempo. Isso implica a necessaria
atualizacao quanto aos atuais recursos pedagogicos disponiveis na
atualidade para auxiliar no processo de ensino-aprendizagem. Os jogos
pedagogicos sao um desses recursos pedagogicos que tanto podem
contribuir para a melhoria da qualidade da educacao, dai a importancia
e a relevancia do minicurso aqui relatado.

Os participantes do minicurso “Os Jogos e o Ladico no Ensino de
Ciéncias da Natureza, Matematica e suas Tecnologias” entenderam a
importancia de tal atividade, voltada para uma atualizacao profissional
e para a melhoria de sua formacao inicial. O uso dos jogos como
meétodo de ensino para os temas Educacao Ambiental; Tabela Periddica
e Aplicacoes dos Elementos; Ligacoes Quimicas e Nomenclatura;
e Estrutura e Aplicacao de Compostos Organicos mostrou-se uma
excelente ferramenta de ensino, pela sua facil confeccao e aplicacao
em sala de aula. A possibilidade de adaptacao dos jogos a outros
temas, como também sua possibilidade de extrapolacao para niveis
mais dificeis, utilizando-se da interdisciplinaridade, demonstram a
eficiéncia de tais recursos didaticos no ensino.

A funcao educativa dos jogos foi facilmente observada durante
a sua aplicacao, verificando-se que ele favorece a construcao de
conhecimentos em clima de alegria e prazer. O jogo oferece estimulo e
0 ambiente necessarios para propiciar o desenvolvimento espontaneo
e criativo dos alunos, além de permitir que o professor amplie seus
conhecimentos sobre técnicas significativas e diferenciadas de ensino
e desenvolva suas capacidades pessoais e profissionais, estimulando-o
a recriar sua propria pratica pedagogica (BRASIL, 1999).

Assim, entende-se que o0 processo de desenvolvimento
profissionaldoprofessordeveassentar-sesobumaboabasepedagogica,
que lhe permita a utilizacao e ampliacao de suas metodologias e de
estratégias de ensino. Portanto, cabe ao professor organizar suas aulas,
propor aos seus alunos variadas formas de obtencao do conhecimento,
trabalhando com recursos didaticos diversos, como € o caso dos jogos
didaticos, tornando assim as aulas mais motivadoras e dinamicas.



Ha praticamente um consenso entre pesquisadores de que
as concepcoes dos professores de Ciéncias, suas crencas e suas
epistemologias tém uma influéncia marcante sobre as suas praticas
pedagdgicas e sobre as concepcoes dos alunos (LOBO; MORADILLO,
2003). Assim, a participacao em minicursos como esse é importante
por oferecer alternativas para modificar a forma de ensinar, pois
proporciona ao educador uma nova visao de como se trabalhar os
conteldos, valorizandoavivénciadoaluno, resgatando asuaautonomia
e seu conhecimento prévio, por meio do trabalho com jogos e situacoes
que realmente sejam interessantes para os alunos.

Por fim, sugere-se que 0s professores incorporem 0S jogos
didaticos as suas praticas pedagogicas, por ser uma ferramenta
didatica importante no auxilio do processo de ensino e aprendizagem,
além de desenvolver aspectos comportamentais saudaveis e motivar
os alunos. Como sugere Fialho (2008), a exploracao do aspecto lidico
pode tornar-se uma técnica facilitadora na elaboracao de conceitos, no
reforco de conteldos, na sociabilidade entre os alunos, na criatividade
e no espirito de competicao e cooperacao, tornando esse processo
transparente ao ponto em que o dominio sobre os objetivos propostos
na obra seja assegurado.

Nesse sentido, espera-se que os professores e as escolas
tenham as condicoes fisicas e de infraestrutura de apoio para a
concretizacao das inovacoes tao necessarias ao atual ensino.

A confeccao dos jogos
Jogo: “Na Trilha da Reciclagem”

O jogo é composto por uma trilha (tabuleiro), confeccionada
em papel vergé, um dado (também confeccionado em papel vergé);
peoes de cores distintas para identificar cada jogador (foram utilizados
botoes coloridos); 18 “Cartas do Bem”; 18 “Cartas do Mal”; 20 cartas
“Hora de Saber +”. Todas as cartas foram confeccionadas em papel
vergé e plastificadas com papel contact (Figura 2).
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Figura 2. Foto do tabuleiro, dos dados, peoes e das cartas do jogo “Na
Trilha da Reciclagem”

Recomenda-se que esse jogo seja utilizado, preferencialmente, por
até seis jogadores ou seis equipes. No comeco do jogo, todos os jogadores
devem estar na posicao “Inicio”. Depois de decidida a ordem de jogada,
0 primeiro jogador joga o dado e deve andar com o peao exatamente o
numero de casas que sorteou. Sempre que o peao cair sobre uma casa
verde, 0 jogador deve sortear uma “Carta do Bem”, ler em voz alta e seguir
suas instrucoes. As “Cartas do Bem” trazem atitudes corretas em relacao
ao tratamento do lixo, a coleta seletiva e a reciclagem e, como beneficio, o
jogador pode avancar algumas casas a mais na trilha. A Figura 3 apresenta

uma das “Cartas do Bem” utilizada no jogo.

Cartas do Bem

Sua escola participa
de programa de coleta
seletiva de latas de
aluminio, papel e
outros reciclaveis.

AVANCE 2 CASAS

Figura 3. Exemplo do verso e da frente de uma “Carta do Bem”
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Se 0 peao cair sobre uma casa vermelha, o jogador deve sortear
uma “Cartado Mal”, lerem voz alta e seguir suas instrucoes. As “Cartas
do Mal” contém atitudes incorretas em relacao ao tratamento do lixo,
a reciclagem e a coleta seletiva e trazem penalidades para o jogador,
como, por exemplo, retroceder algumas casas. Na Figura 4, temos o
exemplo de uma das “Cartas do Mal” utilizada no jogo.

Cartas do Mal

em um terreno
baldio, causando a
proliferagdo de
animais pegonhentos.

VOLTE 2 CASAS

Figura 4. Exemplo do verso e da frente de uma “Carta do Mal”

Quando o peao cair em uma casa amarela, o jogador deve
sortear uma carta “Hora de Saber +”. Essas cartas trazem perguntas
referentes ao tratamento do lixo, que devem ser lidas e respondidas
em voz alta (exemplo na Figura 5). Quando o peao cair em casas azuis,
nenhum beneficio ou penalidade é concedido e a vez de jogar é do
proximo jogador.

Gte ...

Vantagens da

recickigem

Figura 5. Exemplo do verso e da frente de uma carta “Hora de Saber +”
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A trilha (apresentada na Figura 6) também contém areas em
lilas que trazem beneficios ou penalidades para o jogador. Se o peao
cair na casa “Area de Descanso” ou “Lixo na Sala de Aula”, o jogador
deve ficar uma rodada sem jogar. Se, por sua vez, 0 peao cair na casa
“Estacao de Reciclagem”, “Ponto de Entrega Voluntaria”, “Cooperativa
de Catadores” ou “Secao Aprenda”, o jogador podera jogar o dado
novamente.
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Figura 6. Trilha do jogo “Na Trilha da Reciclagem”

Sempre que o jogador sortear uma carta, deve volta-la para o
final do monte. O primeiro jogador que chegar ao fim da trilha sera
0o ganhador. Os demais jogadores podem continuar a jogar para
determinar as demais posicoes.

Jogo: “0O Desafio da Tabela Periodica”

0 jogo “O Desafio da Tabela Periddica” é composto por 40 cartas
contendo propriedades fisicas e quimicas (elétrons, massa atdmica e
pontos de fusao e ebulicao), além de conter o nome e o simbolo de
um elemento quimico e suas aplicacoes no cotidiano. As cartas foram
confeccionadas em papel vergé e plastificadas com papel contact
(Figura 7).
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Aluminio(Al)  Familia 13 Tungstenio(W) Familia 6 Silicio(Si) Familia 14

Elétrons: 13 Elétrons: 74
Mossa atémica: 27,0 U Masza atomica: 183,8 U
Peato de furdo: 33B7°C
Pent de stuliie: 5420°C

Aplicegfes: Panelas, corres e foquetes Aplicagbes: Granadae TV

Elétrons: 14
Massa atdmica: 28,1 u
Foato de fusie 1410°%C
Pento de ebulicls 2620°%C

Aplicagges: Chip eletronico

Figura 7. Cartas do jogo “O Desafio da Tabela Periodica”

O jogo comporta de dois a 10 jogadores, que devem estar
dispostos em circulos, em gque cada um deve ter o mesmo numero
de cartas. Assim, o jogo é realizado com baralho fechado, isto &, cada
jogador tem que jogar com a primeira carta do seu baralho. O inicio
do jogo se da quando um dos jogadores escolhe uma carta do seu
baralho, quando vai analisar as caracteristicas dos elementos quimicos
e escolhera uma das propriedades fisicas ou quimicas para comparar
com a dos adversarios; quem tiver o maior valor nas propriedades,
ganha as cartas da rodada.

Jogo: “Jogo das Ligacoes Quimicas”

O jogo & composto por um baralho contendo 68 cartas
confeccionadas em papel vergé e plastificadas com papel contact.
O baralho contém cartas que representam: a) ligacoes covalentes;
b) ligacoes ibnicas; c) elementos quimicos, com suas respectivas
distribuicoes eletrdnicas e valéncias; e d) compostos que podem ser
formados acompanhados de suas ligacoes.

O objetivo do jogo é formar um conjunto de quatro cartas que
caracterizem uma ligacao quimica. A primeira carta corresponde ao
tipo de ligacao que é estabelecida (ibnica ou covalente), a segunda e a
terceira correspondem aos elementos que serao unidos pela ligacao,
enquanto que a quarta carta corresponde ao composto que é formado
pela uniao dos elementos em questao (Figura 8). O jogo permite que
sejam formadas tanto ligacoes idnicas quanto covalentes.
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Figura 8. Cartas do jogo “Ligacoes Quimicas”

O jogo funciona da seguinte forma: divide-se a sala em grupos
de cinco a seis alunos. Cada jogador recebe quatro cartas do baralho
e o restante das cartas é reservado em um monte para futuras
“compras”. Deve-se eleger o primeiro aluno a iniciar o jogo; ele deve
iniciar comprando uma carta do monte; se ela for Gtil para formar a
ligacao, ele a mantém em mao e descarta na mesa outra carta que
nao seja (til (a carta fica “aberta”). Os outros jogadores continuam
0 jogo de acordo com a ordem estabelecida, devendo “comprar” ou
descartar cartas que possibilitem a formacao das ligacoes. Nesse jogo,
0 aluno sempre tera quatro cartas nas maos e nao devera mostra-las
aos demais competidores; as cartas sao reveladas apenas ao fim da
partida. Cabe a cada jogador escolher qual ligacao quer formar: se optar
por formar ligacao ionica, por exemplo, devera encontrar as cartas
que possibilitem a formacao dessa ligacao. Ganha o jogo o aluno que
completar primeiro um conjunto correto de cartas que caracterize uma
ligacao quimica.

Jogo: “Construindo com Funcoes Organicas”

“Construindo com Func¢oes Organicas” &€ um jogo composto
por 70 cartas confeccionadas em papel vergé e plastificadas em papel
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contact. O baralho contém funcoes organicas (amida, amina, acido
carboxilico, aldeido, estér, éter, alcool e cetona); grupamentos quimicos
(carbono, hidrogénio, metila, etila, fenol e benzeno); e ligacoes (simples,
duplas e triplas), como demonstrado na Figura 9.

C O

Q 0 Q
C [

N C /N

OH % H

Figura 9. Cartas do jogo “Construindo com Funcoes Organicas”

A dinamica do jogo consiste na formacao de grupos que irao
competir entre si. Assim, cada grupo deve ter o mesmo numero de
integrantes e a mesma quantidade de cartas do baralho. Para cada
resposta correta, sao somados pontos ao grupo, que, no final do jogo,
sao contabilizados; ganha o grupo com maior pontuacao.

A primeira etapa do jogo consiste na familiarizacao com as
cartas e com a dinamica do jogo; nessa fase, pede-se que os jogadores
mostrem as funcoes organicas conforme lhes é pedido. Por exemplo,
pedia-se que mostrassem a carta que tivesse a funcao organica da
cetona e o primeiro grupo que mostrasse essa carta obtinha cinco
pontos em seu placar, seguido do segundo grupo que mostrasse a
mesma carta, que obtinha trés pontos.

A segunda etapa do jogo consiste em pedir aos jogadores que,
utilizando as cartas, esquematizassem compostos organicos, a partir
da nomenclatura IUPAC, explicitando a aplicacao e a exemplificacao
de uso de um composto organico em seu cotidiano. A terceira etapa
do jogo consiste em, por meio da formula molecular de um composto



organico, colocar os jogadores para montar dois compostos isdmeros e
em seguida fornecer a nomenclatura IUPAC dos compostos.
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